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Dalam perkembangan zaman pemanfaatan teknologi informasi sangat 
banyak digunakan di berbagai bidang, tujuan pemanfaatan teknologi informasi 
tersebut antara lain adalah memberikan kemudahan kepada penggunanya. Salah 
satu bidang yang perlahan  memanfaatkan penggunan teknologi informasi adalah 
bidang usaha kuliner. Berberapa contoh adalah pengguaan aplikasi untuk 
membantu manajemen pesanan, penggunaan jejaring sosial untuk memasarkan 
produk. Namun tidak semua bidang usaha kuliner sudah menggunakan terknologi 
informasi sebagai alat bantu, salah bidang usaha kuliner tersebut adalah lesehan 
camiles. Bidang usaha yang terletak di jl. Wonosari tersebut belum menggunakan 
adanya teknologi informasi untuk mempermudah manajemen pesanan dan stok. 
Sehingga sering terjadi masalah yang berkaitan dengan pesanan dan 
mengakibatkan kekecewaan konsumen. 
Dengan adanya permasalahan tersebut maka dilakukan pengembangan 
aplikasi manajemen pesanan dan stok berbasis website, yang diharapkan mampu 
memermudah dalam proses pesanan menu. Mengurangi penggunan kertas dan alat 
tulis, mampu memberikan informasi pesanan kepada divisi terkati secara lebih 
cepat.  
Aplikasi manajamen pemesanan dan stok ini di kembangkan dengan 
menggunakan Vue js sebagai frontend dan Yii 2 framework sebagai backend web 
services.  
 






Puji syukur atas kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, berkat kehendaknya 
penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “IMPLEMENTASI 
TEKNOLOGI VUE JS UNTUK PEGELOLAAN PESANAN DAN STOK  
BERBASIS WEB DENGAN NOTIFIKASI”. Sehingga penulis dapat memenuhi 
salah satu syarat untuk lulus dari program studi S1 Teknik Informatika STMIK 
AKAKOM YOGYAKARTA. 
  
Penulisan skripsi ini dapat terselesaikan atas bantuan dari berbagai pihak. 
Maka dengan ini penulis ingin menyapaikan ucapan terimaksih kepada : 
1. Bapak Ir. Totok Suprawoto, M.M, M.T. selaku ketua umum STMIK 
AKAKOM YOGYAKARTA 
2. Ibu Dini Fakta Sari S.T, M.T. selaku ketua jurusan Teknik Informatika 
STMIK AKAKOM YOGYAKARTA 
3. Bapak Ir. M. Guntara, M.T selaku dosen pembimbing skripsi yang 
senantiasa membimbing dan memberikan arahan kepada penulis dalam 
mengegerjakan skripsi ini hingga selesai. 
4. Dr. Bambang P.D.P., S.E, Akt., S.Kom, MMSI. selaku dosen 
narasumber skripsi yang senantiasa menanyakan kesulitan yang di 
alami penulis dan memberi masukkan kepada penulis. 
5. Bapak Danny Kriestanto, S.Kom., M.Eng  selaku dosen narasumber 
yang senantiasa mengkritisi dan memberi masukkan kepada penulis. 
viii 
 
6. Keluarga yang selalu mendo’akan dan memberikan dukungan kepada 
penulis. 
7. Sahabat berjuang  Gisti Wulandari dan Marcelino Tegar, yang 
menemani dan mendukung  dalam setiap proses yang penulis lalui. 
8. Teman-teman yang selalu memberikan semangat pada penulis untuk 
terus berusaha. 
Saya menyadari bahwa dalam penyusunan karya tulis ini masih 
jauh dari kata sempurna. Oleh karena itu, kritik dan saran yang 
membangun sangatlah diharapkan guna menambah wawasan dan 
pengembangan ilmu yang telah saya peroleh selama ini. Semoga karya 
tulis ini dapat bermanfaat bagi semua pihak. 
  
Yogyakarta, 5 Juli 2019 






HALAMAN JUDUL ................................................................................................ i 
HALAMAN PERSETUJUAN ................................................................................ ii 
HALAMAN PENGESAHAN ................................................................................ iii 
HALAMAN PERSEMBAHAN ............................................................................ iv 
HALAMAN MOTTO ............................................................................................. v 
INTISARI ............................................................................................................... vi 
KATA PENGANTAR .......................................................................................... vii 
DAFTAR ISI .......................................................................................................... ix 
DAFTAR GAMBAR ............................................................................................. xi 
DAFTAR  TABEL ............................................................................................... xiv 
BAB 1   PENDAHULUAN .................................................................................... 1 
1.1 Latar Belakang Masalah ........................................................................... 1 
1.2 Rumusan Masalah .................................................................................... 3 
1.3 Ruang Lingkup ......................................................................................... 3 
1.4 Tujuan Penelitian ...................................................................................... 5 
1.5 Manfaat Penelitian .................................................................................... 5 
1.6 Sistematika Penulisan ............................................................................... 5 
BAB II TINJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI ........................................ 7 
2.1 Tinjauan Pustaka ...................................................................................... 7 
2.2 Dasar Teori ............................................................................................... 8 
2.2.1 Vue.Js ................................................................................................ 8 
2.2.2 Yii  2 Framework .............................................................................. 9 
2.2.3 MySQL ............................................................................................ 10 
2.2.4 One Signal : Notifikasi .................................................................... 10 
BAB III  METODE PENELITIAN....................................................................... 11 
3.1 Bahan/Data ............................................................................................. 11 
3.2 Peralatan ................................................................................................. 11 
3.2.1 Kebutuhan Perangkat Keras ............................................................ 11 
3.2.2 Kebutuhan Perangkat Lunak ........................................................... 12 
3.3 Prosedur Pengumpulan Data .................................................................. 12 
3.4 Analisis Kebutuhan Sistem .................................................................... 12 
x 
 
3.4.1 Kebutuhan Fungsional Sistem ........................................................ 13 
3.5 Perancangan Sistem ................................................................................ 14 
3.5.1 Prosedur/Alur Bisnis ....................................................................... 14 
3.5.2 Arsistektur Sistem ........................................................................... 15 
3.5.3 Use Case Diagram ........................................................................... 17 
3.5.4 Sequence Diagram .......................................................................... 19 
3.5.5 Activity Diagram ............................................................................. 24 
3.5.6 Class Diagram ................................................................................. 28 
3.5.7 Rancangan Data .............................................................................. 29 
3.5.8 Rancangan Antar Muka................................................................... 30 
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM ............................. 37 
4.1 Implementasi Sistem .............................................................................. 37 
4.1.1 Integerasi Yii 2 Framework dan Vue Js........................................... 37 
4.1.2 Konfigurasi OneSingal : Cloud Messaging .................................... 40 
4.1.3 Dashboard Pemesanan Vue.js ......................................................... 43 
4.2 Pembahasan Sistem ................................................................................ 62 
BAB V PENUTUP ................................................................................................ 64 
5.1 Kesimpulan ............................................................................................. 64 
5.2 Saran ....................................................................................................... 65 






Gambar 3.1 Alur bisnis/Prosedur Bisnis Pemesanan Makan Di Tempat.............. 14 
Gambar 3.2 Alur Bisnis/Prosedur Pemesanan Bungkus ....................................... 15 
Gambar 3.3 Arsitektur Sistem frontend & backend .............................................. 15 
Gambar 3.4 Aristektur Yii 2 Framework dan Vue Js ........................................... 16 
Gambar 3.5 Mekanisme Pengiriman Notifikasi .................................................... 17 
Gambar 3.6 Use case Diagram .............................................................................. 18 
Gambar 3.7  Sequency Diagram login admin ....................................................... 20 
Gambar 3.8 Sequency Diagram login kasir .......................................................... 20 
Gambar 3.9 Sequency Diagram Login pelayan .................................................... 21 
Gambar 3.10 Sequency diagram pemesanan menu kasir ...................................... 21 
Gambar 3.11 Sequency diagram pemesanan menu pelayan ................................. 22 
Gambar 3.12 Sequency diagram divisi Makanan ................................................. 22 
Gambar 3.13 Sequency diagram divisi minuman. ................................................ 23 
Gambar 3.14 Kasir memproses pembayaran pesanan dan mencetak nota............ 23 
Gambar 3.15 Admin mencetak laporan penjualan dan pembayaran..................... 24 
Gambar 3.16 Activity diagram Kasir melakukan input  pesanan konsumen ........ 25 
Gambar 3.17 Sequency Diagram Pelayan melakukan input pemesanan. ............. 25 
Gambar 3.18 Activity diagram Divisi Makanan memproses pesanan .................. 26 
Gambar 3.19 Activity diagram Divisi Minuman memproses pesanan ................. 26 
Gambar 3.20 Activity Diagram kasir cetak nota dan update status bayar ............ 27 
Gambar 3.21 Admin Mencetak Laporan Penjualan dan Transaksi Pembayaran .. 28 
Gambar 3.22  Class Diagram ................................................................................ 29 
Gambar 3.23 Rancangan dan relasi antar tabel ..................................................... 30 
Gambar 3.24 Tampilan login form pada halaman awal ........................................ 30 
Gambar 3.25 Tampilan halaman pemesanan menu .............................................. 31 
Gambar 3.26 Tampilan daftar pemesanan ............................................................ 31 
Gambar 3.27 Tampilan halaman edit pemesanan dan cetak nota ......................... 32 
Gambar 3.28 Tampilan halaman daftar pembayaran ............................................ 32 
Gambar 3.29 Tampilan halaman manajemen menu dan stok ............................... 33 
Gambar 3.30 Tampilan halaman manajemen kategori menu ................................ 33 
Gambar 3.31 Tampilan halaman manajemen ketegori pesanan ............................ 34 
Gambar 3.32 Tampilan manajemen user akun sistem .......................................... 34 
Gambar 3.33 Tampilan halaman daftar pesanan divisi makanan ......................... 35 
Gambar 3.34 Detail Pemesanan makanan ............................................................. 35 
Gambar 3.35 Tampilan halaman manajemen pesanan minuman .......................... 36 
Gambar 3.36 Tampilan halaman detail pemesanan minuman .............................. 36 
Gambar 4.1 Dashboard OneSingal menabahkan aplikasi yang telah dibuat ........ 40 
Gambar 4.2 Dashboard OneSingal pemilihan platfom yang akan digunakan ...... 40 
Gambar 4.3 Pemilihan metode integerasi ............................................................. 41 
Gambar 4.4 memasukan alamat url kedalam site set up ....................................... 41 
Gambar 4.5 Pemilihan Prompt .............................................................................. 41 
Gambar 4.6 Kofigurasi Welcome Notification ..................................................... 42 
Gambar 4.7 Link Download OneSingal SDK ....................................................... 42 
Gambar 4.8 Kode Koneksi ke service worker SDK dan manifest ........................ 42 
xii 
 
Gambar 4.9 Contoh Kode Create Notification ...................................................... 43 
Gambar 4.10 Dashboard Pemesanan Pada Sistem ................................................ 43 
Gambar 4.11 Kode Filter Kategori Menu ............................................................. 43 
Gambar 4.12 Kode Menampilkan Menu ............................................................... 44 
Gambar 4.13 Kode Menampilkan Menu Pesanan Terpilih ................................... 47 
Gambar 4.14 tampilan  pemesanan konsumen ...................................................... 50 
Gambar 4.15 Kode Program Inialisasi Data ......................................................... 50 
Gambar 4.16 Kode Program Computed Properties............................................... 52 
Gambar 4.17 Kode Pengambilan data dari Backend ............................................ 53 
Gambar 4.18 Kode Tambah Ke Keranjang ........................................................... 54 
Gambar 4.19 Kode Hapus Dari Keranjang ........................................................... 56 
Gambar 4.20 Kode Kurangi Jumlah Pesanan ....................................................... 58 
Gambar 4.21 Kode Proses Pesanan ....................................................................... 59 
Gambar 4.22 Kode Inialisasi Local Storage ......................................................... 61 
Gambar 4.23 Kode Penggunan Push Notifikasi OneSignal .................................. 62 
Gambar 3.1 Alur bisnis/Prosedur Bisnis Pemesanan Makan Di Tempat.............. 14 
Gambar 3.2 Alur Bisnis/Prosedur Pemesanan Bungkus ....................................... 15 
Gambar 3.3 Arsitektur Sistem frontend & backend .............................................. 15 
Gambar 3.4 Aristektur Yii 2 Framework dan Vue Js ........................................... 16 
Gambar 3.5 Mekanisme Pengiriman Notifikasi .................................................... 17 
Gambar 3.6 Use case Diagram .............................................................................. 18 
Gambar 3.7  Sequency Diagram login admin ....................................................... 20 
Gambar 3.8 Sequency Diagram login kasir .......................................................... 20 
Gambar 3.9 Sequency Diagram Login pelayan .................................................... 21 
Gambar 3.10 Sequency diagram pemesanan menu kasir ...................................... 21 
Gambar 3.11 Sequency diagram pemesanan menu pelayan ................................. 22 
Gambar 3.12 Sequency diagram divisi Makanan ................................................. 22 
Gambar 3.13 Sequency diagram divisi minuman. ................................................ 23 
Gambar 3.14 Kasir memproses pembayaran pesanan dan mencetak nota............ 23 
Gambar 3.15 Admin mencetak laporan penjualan dan pembayaran..................... 24 
Gambar 3.16 Activity diagram Kasir melakukan input  pesanan konsumen ........ 25 
Gambar 3.17 Sequency Diagram Pelayan melakukan input pemesanan. ............. 25 
Gambar 3.18 Activity diagram Divisi Makanan memproses pesanan .................. 26 
Gambar 3.19 Activity diagram Divisi Minuman memproses pesanan ................. 26 
Gambar 3.20 Activity Diagram kasir cetak nota dan update status bayar ............ 27 
Gambar 3.21 Admin Mencetak Laporan Penjualan dan Transaksi Pembayaran .. 28 
Gambar 3.22  Class Diagram ................................................................................ 29 
Gambar 3.23 Rancangan dan relasi antar tabel ..................................................... 30 
Gambar 3.24 Tampilan login form pada halaman awal ........................................ 30 
Gambar 3.25 Tampilan halaman pemesanan menu .............................................. 31 
Gambar 3.26 Tampilan daftar pemesanan ............................................................ 31 
Gambar 3.27 Tampilan halaman edit pemesanan dan cetak nota ......................... 32 
Gambar 3.28 Tampilan halaman daftar pembayaran ............................................ 32 
Gambar 3.29 Tampilan halaman manajemen menu dan stok ............................... 33 
Gambar 3.30 Tampilan halaman manajemen kategori menu ................................ 33 
Gambar 3.31 Tampilan halaman manajemen ketegori pesanan ............................ 34 
xiii 
 
Gambar 3.32 Tampilan manajemen user akun sistem .......................................... 34 
Gambar 3.33 Tampilan halaman daftar pesanan divisi makanan ......................... 35 
Gambar 3.34 Detail Pemesanan makanan ............................................................. 35 
Gambar 3.35 Tampilan halaman manajemen pesanan minuman .......................... 36 
Gambar 3.36 Tampilan halaman detail pemesanan minuman .............................. 36 
Gambar 4.1 Dashboard OneSingal menabahkan aplikasi yang telah dibuat ........ 40 
Gambar 4.2 Dashboard OneSingal pemilihan platfom yang akan digunakan ...... 40 
Gambar 4.3 Pemilihan metode integerasi ............................................................. 41 
Gambar 4.4 memasukan alamat url kedalam site set up ....................................... 41 
Gambar 4.5 Pemilihan Prompt .............................................................................. 41 
Gambar 4.6 Kofigurasi Welcome Notification ..................................................... 42 
Gambar 4.7 Link Download OneSingal SDK ....................................................... 42 
Gambar 4.8 Kode Koneksi ke service worker SDK dan manifest ........................ 42 
Gambar 4.9 Contoh Kode Create Notification ...................................................... 43 
Gambar 4.10 Dashboard Pemesanan Pada Sistem ................................................ 43 
Gambar 4.11 Kode Filter Kategori Menu ............................................................. 43 
Gambar 4.12 Kode Menampilkan Menu ............................................................... 44 
Gambar 4.13 Kode Menampilkan Menu Pesanan Terpilih ................................... 47 
Gambar 4.14 tampilan  pemesanan konsumen ...................................................... 50 
Gambar 4.15 Kode Program Inialisasi Data ......................................................... 50 
Gambar 4.16 Kode Program Computed Properties............................................... 52 
Gambar 4.17 Kode Pengambilan data dari Backend ............................................ 53 
Gambar 4.18 Kode Tambah Ke Keranjang ........................................................... 54 
Gambar 4.19 Kode Hapus Dari Keranjang ........................................................... 56 
Gambar 4.20 Kode Kurangi Jumlah Pesanan ....................................................... 58 
Gambar 4.21 Kode Proses Pesanan ....................................................................... 59 
Gambar 4.22 Kode Inialisasi Local Storage ......................................................... 61 






DAFTAR  TABEL 
 
Tabel 2.1 Tinjauan Pustaka ..................................................................................... 7 
Tabel 2.2 Contoh Conditional Rendering Vue Js.................................................... 9 
Tabel 3.1 Kebutuhan Fungsional Sistem .............................................................. 13 
Tabel 4.1 Pengujian Performa ............................................................................... 63 
Tabel 2.1 Tinjauan Pustaka ..................................................................................... 7 
Tabel 2.2 Contoh Conditional Rendering Vue Js.................................................... 9 
Tabel 3.1 Kebutuhan Fungsional Sistem .............................................................. 13 
Tabel 4.1 Pengujian Performa ............................................................................... 63 
 
 
  
